HASAN KALYONCU UNIVERSITESI
ILETiSIM FAKULTESI
2024-2025 EGITIM-OGRETIM YILI
BAHAR DONEMI
DONEM SONU BASARI ORTALAMASI IYILESTIRME RAPORU
Bu rapor, Iletisim Fakiiltesi Gorsel Iletisim Tasarimi (GIT), Radyo Televizyon ve Sinema (RTS)
ile Dijital Oyun Tasarimi (DOT) boliimlerine ait, 2024-2025 egitim-0gretim yil1 bahar donemi
sonunda basar1 ortalamasi %70’in altinda kalan dersler 6zelinde gergeklestirilen degerlendirme
ve iyilestirme siirecine iligkin bulgular1 ve 6nerileri igermektedir.
Analizler, Olgme Degerlendirme Koordinatorliigii tarafindan yiiriitiilmiis; ders sorumlularindan
alman geri bildirimler dogrultusunda mevcut 6gretim siiregleri yeniden degerlendirilmistir.
Ogrenci performanslari, ders igi etkilesim diizeyi, 6l¢me-degerlendirme yontemleri ve ders

iceriklerinin giincelligi dikkate alinarak gelistirme alanlar1 belirlenmistir.

Tablo 1: 2024-2025 Egitim—(")grf:tim Y1l Bahar Dénemi Sonu Basar1 Ortalamasinin Iyilestirilmesine Yonelik
Ogretim Uyelerinden Alian Geri Bildirimler

GIT, RTS ve DOT Bélumleri lyilestirme Onerileri Dagilimi (Bahar Dénemi)
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Gorsel Iletisim Tasarm (GIT)

e Ders igeriklerinin gilincel tasarim trendleri ile uyumlu hale getirilmesi
o Ogrencilere bireysel portfolyo gelistirme zorunlulugu getirilmesi

e Proje bazli degerlendirme oraninin artirilmasi

o Dijital tasarim arag¢larinin (Adobe, UI/UX vb.) daha aktif kullanimi1

e Ders i¢i kisa uygulama gorevlerinin artirilmasi

o Siire¢ odakli degerlendirme sistemine gecilmesi

Radyo, Televizyon ve Sinema (RTS)

e Derslerde uygulamali ¢ekim ve kurgu ¢alismalarinin artirilmasi

o Ogrencilerin dsnem boyunca kisa film iiretimine yonlendirilmesi

e Senaryo yazimui ve igerik gelistirme becerilerine odaklanilmasi

e Derslerde elestirel film analizlerinin artirilmasi

e Ogrenci katilimini artirmak i¢in performans notunun agirligiin yiikseltilmesi
e Alan i¢i teknik ekipman kullaniminin yayginlastiriimasi

Dijital Oyun Tasarimi (DOT)

e Oyun motorlarinin (Unity, Unreal vb.) aktif kullaniminin artirilmasi
« Ogrencilere kiiciik 6lcekli oyun gelistirme gorevleri verilmesi

o Kodlama ve tasarim entegrasyonunun gii¢lendirilmesi

e Oyun mekanigi ve kullanici deneyimi odakli ¢alismalarin artirilmasi
o Siire¢ icinde geri bildirim dongiilerinin siklastiriimasi



Ortak Temalar ve Iyilestirme Alanlar

Bahar donemi analizlerinde dnceki doneme benzer bazi basliklar korunmakla birlikte, odak
noktalarinin daha ¢cok uygulama, iiretim ve siire¢ yonetimi iizerine kaydig1 goriilmiistiir:

e Proje Tabanh Ogrenme:
Ogrencilerin yalnizca teorik degil, iiretim odakl siireglere dahil edilmesi gerekliligi
one ¢ikmustir.
« Siire¢ Odakl Ol¢me-Degerlendirme:
Tek sinav yerine, ddnem boyunca yapilan ¢aligmalarin degerlendirilmesi 6nerilmistir.
o Dijital Ara¢ Kullanim:
Boliimlerin tamaminda mesleki yazilim ve teknolojilerin daha aktif kullanilmasi
gerektigi belirtilmistir.
o Aktif Katihm ve Uretim:
Ogrencilerin pasif dinleyici olmaktan ¢ikarilarak aktif iiretici konumuna getirilmesi
vurgulanmistir.

Sonuc ve Degerlendirme

Bahar donemi degerlendirmeleri, 6grencilerin basar1 diizeylerinin artirilmasinda uygulama
temelli 6grenme, dijital araclarin etkin kullanimi ve siire¢ odakli degerlendirme yaklagimlarinin
kritik rol oynadigin1 gostermektedir.

Bu dogrultuda, ders planlarinin yeniden yapilandirilmasi, 6grencilerin aktif iiretim siireclerine
dahil edilmesi ve 6lgme-degerlendirme yontemlerinin ¢esitlendirilmesi dnerilmektedir.

Elde edilen bulgular, fakiilte genelinde kalite gilivencesi siireclerinin stirdiiriilebilirligini
saglamak adima diizenli geri bildirim mekanizmalarinin devam ettirilmesi gerektigini ortaya
koymaktadir.



Boliimlere Ozgii Thtiyaclar ve Oneriler
Gorsel iletisim Tasarimi (GIT)

o Ogrencilerin portfolyo gelistirme siireclerinin sistematik hale getirilmesi
e Tasarim projelerinde 6zgiinliik ve yaraticiligin tesvik edilmesi
o Dijital tasarim trendlerine yonelik ders igeriklerinin glincellenmesi

Radyo, Televizyon ve Sinema (RTS)

 Uygulamali ders saatlerinin artirilmasi
e QOgrencilerin igerik iiretim siireclerine aktif katiliminin saglanmasi
e Teknik becerilerin gelistirilmesine yonelik uygulamalarin yayginlastiriimasi

Dijital Oyun Tasarim (DOT)

e Oyun gelistirme siireglerinin proje bazl ytiriitiilmesi

o Teknik ve tasarimsal becerilerin birlikte gelistirilmesi

 Ogrencilerin iiriin ortaya koymasim tesvik eden degerlendirme sistemlerinin
uygulanmasi



